 2024年 艺术学院˙动画系博士教师岗

招聘面试和试讲环节的相关要求

面试环节。（占总成绩的30%）

面试环节需要：

对自我的科研成果进行阐述；

对招聘所要求的计算机三维动画（Blender）软件的优缺点进行综述评价；对UE5虚拟引擎的应用场景进行经典案例剖析。

回答评审现场所提出的问题。

试讲环节。（占总成绩的70%）

试讲环节共分两部分进行。

第一：按测试题目要求，完成动画技术实践操作。（占试讲的50%）
测试预计完成时间为6小时，中间有1小时午餐、午休时间。

（但不能离开考场，午餐由监考老师送进考场。）

请自行准备电脑、相关软件及网络设备等工具。
动画技术实践操作时间为：2024年3月26日（星期二）9:00至17:00（其中：12:00至13:00为午餐、午休时间。）
动画技术实践操作环节满分为100分，若考生得分低于60分，则视为动画技术实践操作不合格。不合格的考生，将无法继续参与下一步的课程试讲环节，因此整个试讲环节也将被判定为不合格。
第二：根据拟定的教学大纲内容，完成课程试讲。（占试讲的50%）
1、课程试讲时长：限时15分钟。
2、课程试讲部分的要求：

请充分理解培养目标并依据教学大纲的要求，完成教案、讲稿、PPT课件。按照如下培养目标和教学大纲所提供的内容为主线，自行编排、设计、组织具体的教学内容。面试当日需提交教案（附件一）、讲稿（附件二）供各位评审老师审核。设计试讲PPT课件并以PPT课件为基础进行课程试讲。

培养目标：

培养动画融媒体专业人才。

教学大纲： 

1、概述：AIGC（AI-Generated Content）技术对动画创作的影响。
（需要包括：有准确的信息来源、图表数据分析、自我观点评述等）。

2、实践案例：具体就某一具体的“文生视频”或“图转视频”技术或平台，演示并解析整个流程。【重点：如何保持角色的一致性问题？视频应以动画为主】
3、评述：AIGC技术的优劣。
